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«Дети охотно всегда чем-нибудь 
занимаются. Это весьма полезно, 

а потому не только не следует 
этому мешать, но нужно 

принимать меры к тому, чтобы 
всегда у них было что делать». 

Я.Коменский



Квест – это форма взаимодействия 
взрослых и детей, которая 
способствует формированию умений 
решать определенные задачи на 
основе компетентного выбора 
альтернативных вариантов через 
реализацию определенного сюжета. 



 По структуре сюжетов:

Линейный – основное содержание квеста 
выстроено по цепочке. Отгадаешь одно задание – 
получишь следующее, и так, пока не дойдёшь до 
финиша.

Штурмовой – каждый игрок решает свою цепочку 
загадок, чтобы в конце собрать их  воедино.

Кольцевой – отправляется по кольцевой 
траектории: выполняя определённые задания он 
вновь и вновь возвращается в пункт «А».



Технология подготовки сценария 
образовательного квеста:

Введение – выбор сюжета, распределение 
ролей. 

Задания – проработка этапов, подбор 
вопросов, ролевые задания.

Порядок выполнения – система бонусов и 
штрафов.







«Все, что я познаю, я знаю, для чего это мне 
надо и где и как я могу эти знания 
применить». Джон Дьюи
Квест – игра «В поисках цветка здоровья»
Квест-игра  «В поисках клада «Здоровье» 
Экологический квест «Знатоки природы»
Квест – игра «Путешествие к Королеве 

Математики»
Квест – игра «По дороге к радуге»





Образовательный проект

 квест - игра 

«Путешествие к Королеве 
Математики»
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